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METSLOOMAD

Koostaja: Krystyna Rdzga
Osalejate vanus: 5-7 aastat
Labiviimiseks vajalik aeg: 2 tundi

Uldised eesmirgid:
e Lapse loodusteadlikkuse arendamine
e Positiivse pildi loomine loodusmaailmast
e Loovuse ja rihmatoo arendamine

Erieesmargid:
® Osalejate tutvumine Euroopa metsades elavate loomaliikide omadustega
* Rilhmatoo oskuste arendamine koostoo ja vastastikuse toetamise abil
e Peenmotoorika arendaminekunstitodde loomise abil

Meetodid:
e liikkumismangud
e meisterdamine

Votmesonad:
Loomad, mets, metsloomad

Materjalid:
e muusika esituseks vajalikud seadmed
e raamatud, luuletused loomadest, mis ilmuvad llesannetes
e kaardid jalgede ja loomadega
e metsakaardid igale osalejale
e loigatud loomad metsloomade kaardilt
e karp, mis on mitu korda vaheldumisi pakitud kottidesse ja halli/kinkepaberisse
e karpi on peidetud valitud kunstitarbed (varvid/plastiliin/loomingulised traadid...)
e suure kausis voi mitmes vaiksemas kausis segatud kruup ja herned



e suured pintsetid — Uks kahe mangija kohta
e raamat metsloomadest ja nende seiklustest

KIRJELDUS
1. SISSEJUHATUS (10 minutit)

Koik osalejad saavad plakati, millel on metsamaastik. Juhendaja kiisib, mis sellelt maas-
tikult puudub. Osalejad jouavad katse ja eksimise meetodil vastuseni, et sealt puuduvad
loomad.

Juhendaja kiisib, milliseid loomi voib metsas kohata.

Osalejad annavad mitmeid vastuseid, mis kirjutatakse paberlehele markeriga. Juhendaja
pliiab vastused riihmitada loomade klasside jargi — imetajad, linnud, kahepaiksed, roo-
majad, kalad. Juhendaja teeb osalejatele ettepaneku otsida erinevaid loomi, pudab luua
uhise seikluse mulje ja esitab teavet nii, et lapsed tunneksid, et nad lahevad metsamat-
kale.

Osalejad osalevad nilitid 8 mangus, mis on pihendatud erinevatele loomadele. Loomad
voib valida vabalt. Allpool on ettepanek mangude labiviimiseks jargmiste liikidega: reba-
ne, toonekurg, hunt, metssiga, rahn, metskits, janes, ookull.

Enne iga jargmist Gilesannet on soovitatav lugeda ette fragment raamatust, luuletus voi
taasesitada laul, mis raagib antud loomast, et osalejad saaksid teavet selle kohta, milli-
sest loomast on juttu.

Parast iga ulesannet saavad osalejad valja léigatud looma pildi, mille nad vdivad oma
lehele kleepida.

2. REBANE (15 minutit)

Parast seda, kui osalejad on ara arvanud, et lilesanne on seotud rebasega, kiisib juhenda-
ja, milliste omadustega nad seda looma seostavad. Rebased on nutikad, kiired ja oskavad
hiilida.

Osalejad istuvad ringis. Esimeses voorus on juhendaja rebane, kes otsib endale urgu. Kui
muusika mangib, konnib ta imber ringi. Kui muusika peatub, puudutab ta lahedal seisva
inimese kasivart ja jookseb siis Umber ringi. Puudutatud inimene jookseb talle jarele —
algab voidujooks vaba koha parast. Kes leiab selle kiiremini, saab istuda, teine aga jaab
uueks rebaseks.

Mang kordub nii mitu korda, kui palju on soovijaid rebase rolli proovima. Kui mang lopeb,
saavad koik rebase kujutise.

3. HUNT (10 minutit)
Parast seda, kui osalejad on dra arvanud, et lilesanne on seotud huntidega, kiisib juhen-
daja, milliste omadustega seostatakse seda looma. Hundid elavad karjades, nad on kiitid



ja on targad.

Osalejad saavad kaardid jalgede ja loomadega — lihtsamas versioonis voivad need olla ka
kaardid loomade ja nende kodudega. Ulesanne on sobitada loomad ja nende jiljed, mis
nad jatavad. Kui koik jaljed on oigesti sobitatud, saavad osalejad hundi kujutise.

4. JANES (10 minutit)

Parast seda, kui osalejad on ara arvanud, et lilesanne on seotud janestega, kiisib juhen-
daja, milliste omadustega mangijad seda looma seostavad. Janesed on kiired, arglikud,
elavad aasadel.

Osalejate ette seatakse takistusrada — slaalom, jooks poomil, lile ja alt minek, hiipped -
mida huvitavamad takistused ja mitmekesisem rada, seda parem.

Iga osaleja peab ldbima takistusraja nagu janes. Ulejaanud osalejad ergutavad ja kui osa-
leja jouab loppu (voi poole rajani, et oleks diinaamilisem), alustab jargmine.

5. METSSIGA (15 minutit)

Parast seda, kui osalejad on ara arvanud, et llesanne on seotud metssigadega, kisib ju-
hendaja, milliste omadustega see loom neile seostub. Metssead on tugevad, monikord
ohtlikud, kaevavad karsaga maad.

Osalejad istuvad ringis ja hakkavad liksteisele edasi andma pakki — mitmekordselt paki-
tud karpi. Luuletuse voi valja lulitatud muusika abil maaratakse isik, kes eemaldab pakilt
jargmise kihi — kui tekib vaikus (lopeb luuletus voi katkeb muusika), eemaldab pakki hoi-
dev isik llemise kihi. Mang lopeb, kui grupp jouab kasti juurde.

Uhiselt avatakse karii, milles on kunsti- ja kdsitootarbed — jargmise iilesande jaoks vaja-
likud asjad.

6. METSKITS (25 minutit)

Parast seda, kui osalejad on ara arvanud, et tlesanne on seotud hirvedega, kisib juhen-
daja, milliste omadustega seda looma seostatakse. Hirved on vilkad, arglikud, taimtoidu-
lised.

Kasutades lahtipakitud karbi sisu, valmistavad osalejad kunstitoid — kimpe. Need voivad
olla:

- suureformaadilised maalid

- krepp-paberist tood

- plastiliiniga tehtud tood

- varviliste traatidega tehtud tood

ja muud.

Tood jaavad lastele malestuseks tootoast, nad voivad need koju kaasa votta.



7. TOONEKURG (10 minutit)

Parast seda, kui osalejad on ara arvanud, et lilesanne on seotud hirvedega, kiisib juhenda-
ja, milliste omadustega see loom mangijatele seostub. Toonekurged on poldude kiilalised,
kes seisavad sageli tihel jalal ja randavad talveks soojale maale.

Osalejad hiippavad voidu kolmekesi riihmades (ihel jalal saali loppu ja siis tagasi, hiipa-
tes teisel jalal. Ilga riihma ergutavad llejaanud osalejad. Voiduhlippamist korratakse, kuni
koik osalejad on saanud osaleda.

8. RAHN (10 minutit)

Parast seda, kui osalejad on ara arvanud, et ilesanne on seotud rahnidega, kisib juhen-
daja, milliste omadustega seda looma seostatakse. Rahnid on puude arstid, nad toksivad
puu koort, et leida kahjureid, millest nad toituvad.

Osalejad saavad kruupidega segatud oad. Neil on kindel aeg (nt 5 minutit), et pintsettidega
votta kruupidest valja oad ja panna need teise anumasse. Pintsette on Uks paari kohta -
lapsed peavad omavahel kokku leppima ja tooriista vahetama.

9. KOKKUVOTE (20 minutit)

Juhendaja julgustab osalejaid kleepima oma metsamaastikuga plakatitele saadud looma-
de kujud.

Ta palub osalejatel istuda ringija loeb valitud raamatut, mis jutustab metsloomadest ja
nende seiklustest.



